EUKLEIDES — MANUAL KAPITANA

VESMAT ¢ PALUBNI PRIRUCKA MODULARNI KOSMICKE SIiTE

L

» 1. UVOD & PRIBEH MISE

Vitej na palubé, kapitane! Védecka mezihvézdna
kosmicka lod Eukleides letici prozkoumat hluboky
vesmir ma na své palubé mimo jiné i Spickovou
modularni superpocitacovou sit.

Lod ziskava energii ze vSudypritomného kosmického
zareni. Kromé néj v3ak existuji i specialni paprsky, ze
kterych automatické systémy cerpaji drahocenné
suroviny (EP). BEhem letu se snaZ posbirat co nejvice
paprsku. Ale pozor, at' neztratis$ kontrolu nad
kosmickou lodi.

» 2. PRUVODCE LETEM A ALGORITMEM HRY (PREHLED V BODECH)

. Pocitani prikladu: Pocitej priklady a odpovidej na otazky.

. Zelené hvézdicky: Spravna odpovéd prida zelené hvézdicky (podle obtiznosti) a zvysi tvoji UspéSnost.

. Penalizace: Spatna odpovéd sebere 2 zelené hvézdicky a snizi tvoji Gspé&snost.

. Cervené hvézdicky: Pokud dojdou zelené hvézdicky, zaénou se pridavat ¢ervené - snaz se tomu vyvarovat.
. Uspé&3nost: SnaZ se mit co nejvyssi ispésnost (pocet spravnych odpovédi / celkovy pocet odpovédi).

. Spusténi letu: Kdyz ziskas 40 zelenych hvézdicek, spusti se let vesmirem.

. Priibéh letu: BEéhem letu se snaz shirat paprsky a neztratit kontrolu nad kosmickou lodi. Let trva jeden den (24 hodin).
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. Sbér paprsku a skére: Kazdy paprsek ti zvysi skdre podle tvé Gspésnosti. Po Uspésném letu se ti zvysi skore, ziskas 2
akeni kliknuti a probé&hne vyzkum.

VESMAT « PALUBNI PRIRUCKA EUKLEIDES STRANA 1Z 4




» 2. PRUVODCE LETEM A ALGORITMEM HRY (POKRACOVANT)

9. VylepSovani: Ak¢ni kliknuti mdzes vyuZit na vylepSovani kosmické lodi a rozvoj sité.

10. Zdroje energie: PotrebujeS energii - tu umi ziskat generator ze vSudypritomného kosmického zareni.

11. Akumulace a suroviny: Energii musi$ uchovavat v akumulatoru. Suroviny (EP) ziskavas ze zachycenych paprski

(pfevodem Skoére — EP).

12. Stavba sité: Na lodi buduje$ modularni superpocitacovou sit - k tomu potfebujes suroviny (EP) a energii.

13. Zapojeni procesoru: Do sité zapojuje$ procesory, které urychluji vyzkum a tim zvy3uji Grover kosmické lodi.

A KRITICKY STAV — HAVARIE SIiTE

Dusledky havarie: Neprobiha Zadny vyzkum, doba letu se zkrati na polovinu a ziskas pouze jedno akéni kliknuti!
Béhem havarijniho stavu se snaz co nejrychleji o ndpravu deaktivaci vypocetnich procesorl nebo posilenim stabilizace.

» 3. ZAKLADNI PRAVIDLA PROVOZU A BEZPECNOSTI

PRAVIDLO 60% — STABILIZACE SITE

Ze v3ech procesor( zapojenych v siti musi byt neustéle minimalné 60 % procesoru stabilizaénich. Pokud klesne jejich
podil pod tuto hranici, dochazi k destabilizaci celé sité! Na 3 stabilizacni procesory mohou pripadnout maximalné 2

vypocetni procesory.

» 4. OBSLUZNE SYSTEMY SITE (INFRASTRUKTURA)

Kazdy obsluzny systém ma svoji kapacitu procesord, kterou nesmis prekrocit. Nez aktivujes prvni procesor, musi byt vSechny

obsluzné systémy postaveny!

NAZEV SYSTEMU
Primarni napajeci sbérnice
Systém detekce anomalii
Kryogenni chladici systém
Distribucni datova matice

Vykonna pamétova jednotka

4 dny

DOBA STAVBY  CENA STAVBY

50 000 EP
6 dnt 80 000 EP
7 dnt 100 000 EP
8 dnd 150 000 EP
9.dnt 200 000 EP

ENERGIE STAVBY

500 M
650 MJ
500 M
600 M)

700 M)

SPOTREBA
| 10 MJ/den
30 MJ/den
40 M)/den
50 MJ/den

60 M)/den

KAPACITA SITE

3 procesory
4 procesory
5 procesoru
6 procesoru

7 procesoru

Primarni napajeci shérnice
STAVEBNI CENA: 220

ENERGIE STAVEY: 10 MJ

DENNI SPOTREBA: 20 MJ

KAPACITA SYSTEMU: 10 MJ

Kapacita pro 3 procesory.
10 MJsGen

Kryogenni chladici systém

STAVEBNI CENA: 250
ENERGIE STAVBY: 10 MJ
DENNI SPOTREBA: 40 MJ
KAPACITA SYSTEMU: 40 MJ

Kapacita pro 5 procesori.
40 MJ/den

COOLING MEDIUM ~
[TepLoma:ak | |
TEURERATURE 4| PROCESORT-S |of

[N\ w—

TEPLOTA: 4K
| TEMPERATURE: 4K |

Systém detekce anomalii

VZOUCHOPRAZDNA IZOLACE

ENERGETICRE TOKY

30 MJsden

PROCESOR 2

PROCESOR 3

Vykonna pamétova jednotka

STAVERN| CENA: 250
ENEROIE STAVEY: 10 MJ

DENNI SPOTREBA: 40 MJ
KAPACITA SYSTEMU: 60MJ 4 ‘{
Kapacits pro 7 procesori,

60 MJ/den

[DATOVA
PROPUSTNOST: MAX
L DATA THRBUBHOUT.

COOLINE CASING

PROCESOR 1-7

) ~._KRYSTALY

STAVEBNI CENA: 200
ENERGIE STAVEY: 10 M.J
DENNI SPOTREBA: 20 MJ
KAPACITA SYSTEMU: 30 MJ

Kapacita pro 4 procesory.

SENZOROV POLE

PAMETOVE KRYSTALY
| MEMORY CRYSTALS

PAMETOVE

UKLADAGI VRSTVY

PROCESOR 1-7

Distribucni datova matice
STAVEENI GENA: 300
ENERGIE STAVBY: 30 MJ

DENNI SPOTREBA: 30 MJ
KAPACITA SYSTEMU: 50 MJ

Kapacita pro 6 procesord.
50 MJ/den

SYNCHRONIZACE |
DATOVYCH BALICKU

SYNCHRONIZAGE
DATOVYCH BALICKU,

PROCESOR 1-6

.‘y

W

PROCESOR 1-6

SYNCHRONIZAGE _
DATOVYCH BALICKO

PROCESOR 1-6
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» 5. MODULY A PROCESOROVE JEDNOTKY

V modulech aktivujes procesory. Zprovoznéni obsluznych systému i modull trva urcitou dobu. Hlidej si jak kapacitu
obsluznych systém(, tak pravidlo 60 % stabilizacnich procesord!

| TYP MODULU | DOBA | CENA | ENERGIE | SPOTREBA | KAPACITA MODULU

- Stabilizacni modul . 10 dnd . 500 000 EP . 1000 M) . 80 MJ/den . 4 stabiliza¢ni procesory
Specializovany vypocetni 20 dnli 1000 000 EP 1500 MJ 100 MJ/den 3 vypocetni procesory
Autonomni vypocetni 25 dnl 2000 000 EP 2000 MJ 150 MJ/den 2 autonomni procesory
Kvantovy vypocetni 30 dnl 4000 000 EP 5000 MJ 200 MJ/den 1 kvantovy procesor
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Generator

Detektor

MAX FLIGHT
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Akumulator Modul paralelniho zpracovan ﬂulnnnmnl‘)lﬂnntkg Kvantoy é sité
Stabiliza¢ni Specializovany Autonomni Kvantovy

modul vypocetni modul vypocetni modul vypocetni modul




| » 6. VYPOCETNI VYKON A HIERARCHIE SITE
Vyzkumné projekty jsou rozdéleny na dilCi ¢asti. Po kazdém letu zpracuji procesory nasledujici pocet ¢asti projektu:
* Procesor vypocéetniho modulu: Kazdy samostatny procesor zpracuje 1 ¢ast vyzkumného projektu za let.

» Autonomni jednotka (4 + 1): 1 procesor autonomniho modulu + 4 procesory vypoc¢etniho modulu tvofi Autonomni
jednotku a zpracuji 8 ¢asti vyzkumného projektu za let.

« Kvantova neuronova sit (3 + 1): 1 kvantovy procesor + 3 autonomni jednotky tvofi Kvantovou neuronovou sit a
zpracuji 30 ¢asti vyzkumného projektu za let.

» Modul paralelniho zpracovani: Pokud vyzkoumas projekt Modul paralelniho zpracovani - pocet ¢asti zpracovanych
Kvantovou neuronovou siti se znasobi (2x i vicekrat podle Urovné modulu).

|> 7. PREHLED VYZKUMNYCH PROJEKTUO

NAZEV PROJEKTU FUNKCE A PRINOS PRO LOD

Generator Zakladni systém pro konverzi okolniho zafeni na energii (MJ/den).
Akumulator ZvétSuje maximalni kapacitu uloZzené energie na lodi.

Alternativni zdroj Generuje stabilni dodateénou energii nezavisle na kosmickém zareni.

Umoznuje odhalovat bohat$i vesmirné paprsky a ziskavat z nich vice surovin. Za kazdy

Detektor paprsek navysis skore, které muzes prevést na EP.

Laser Dokaze zaméfit vzdaleny paprsek.

Multiplikator Nasobi skére za chyceny paprsek a tim tedy i mnozstvi ziskanych surovin (EP).
Prodlouzeny let Prodluzuje ¢asovy limit letu kosmické lodi, coz umozriuje ziskat vice paprsku.

Zrychluje kosmickou lod. Cim rychleji poleti, tim Iépe. Na poétu prozkoumanych objektt

Akcelerator L y o . oo . . a
zavisi Uroven kosmicke lodi a od ni se odviji mnozstvi zpracované energie v generatoru.

Modul paralelniho zpracovani Nasobi védecky vykon Kvantové neuronové sité (2x, 3x, 4x...).

Pomocny vypocetni systém Zpracovava veédecké projekty automaticky a nezavisle na hlavni pocitaové siti.

RADA NA ZAVER PRO KAPITANA

Béhem planovani a vystavby nezapominej na Pravidlo 60%, kapacitu obsluznych systému a dostatek energie!
At se dafi, KAPITANE :)
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